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Diinya Genelinde Nevruz: Bir Ozel Giin Kutlama Projesi

Faraz Roshanizand

(Tiirkg¢eye terciime eden: Sel¢uk Kirbac)!

Ogretmenin Yorumu

Bu etkinligi hazirlama ilhamim, projenin kendisinin giiglii bir motivasyon kaynagi olmasindan
ileri geliyor. Proje, kiiltlire]l mirasimizin 6nemini gostererek geleneklerimiz ve kimliklerimizin
gercekten degerli oldugunu hatirlatti. Kiiltiirlin yalnizca korunmasi gereken bir unsur degil, ayni
zamanda 6grenmeyi ve sosyal etkilesimi giiclendiren pedagojik bir ara¢ oldugunu yeniden fark
ettim. Proje sirasinda sunulan etkinlikler ile meslektaglarimin gelistirdigi yaratict ve anlaml
uygulamalar da dogrudan ilham kaynagim oldu. Bu deneyimlerin tiimii, hem Nevruz
kutlamalrin1 anlatan hem de 6grencilerin Fars¢a ile 6zgiin ve keyifli bir sekilde etkilesime

gegmesini saglayan bir etkinlik tasarlamami destekledi.
Baglam:

Bu proje, kimlik (Fars kiiltiirel mirasin1 ve Nevruz’un kiiresel kutlamalarini kesfetme) ve bilgi
alanlariyla (tarih, gelenekler, yemek kiiltiirii, sanat ve ¢okkiiltiirliiliik) iliskilidir. Ogrenciler,

[ran’da ve diger iilkelerde Nevruz’un nasil kutlandigin1 6greneceklerdir.
Amag:

Bu etkinligin temel amac1 asagidaki becerilerin gelisimini desteklemektir:
1. Dil Becerileri:

2. Okuma: Nevruz gelenekleri iizerine arastirma

3. Yazma: Metin, agiklama ve senaryo olusturma

4. Konusma: Fars¢a sunum yapma

5. Dinleme: Akran geri bildirimi

6. Akademik Beceriler:



RN Co-funded by f-'-5
L the European Union * Lantice

Bilgi tarama

Isbirligi ve grup ¢aligmasi

Zaman yOnetimi

Yaraticilik

7. Kiiltiirel Beceriler:

Fars gelenekleriyle baglanti kurma

Nevruz’un diinya tizerindeki farkli kutlama bigimlerini karsilastirma

Etkinlikte Ele Alinan Zorluklar:

Ogrenciler, kiiltiirel ritiiellere iliskin kelime bilgisinde (6r. haft-sin, sabze) eksiklik yasayabilir
ve bu konular1 Fars¢a ifade etmekte zorlanabilirler. Bu proje, yapilandirilmis ve kademeli

gorevlerle d6grencilerin kendine gilivenini artirmay1 hedefler.
Icerik:
1. Etkin Beyin Firtinasi (1. Hafta):

Ogrenciler, Nevruz hakkinda bildiklerini beyin firtinasiyla ortaya koyar: Semboller (haft-sin),
yemekler (sebzi polo), ritiieller (ates iizerinden atlama) ve kiiresel kutlamalar (Afganistan,

Tacikistan veya diaspora topluluklari).
Ogretmen tiim fikirleri derleyerek smifla paylasir.
2. Grup Olusturma ve Konu Dagilim (2. Hafta):

3—4 kisilik gruplar konularmi segerler (6r. Nevruz’un Tarihi, Geleneksel Yemekler, Farkli

Ulkelerde Nevruz, Semboller ve Anlamlarr).

Her 6grenci bir gorev {istlenir (aragtirmaci, ¢izer, senarist, sunucu).
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3. Arastirma ve Uretim Siireci (3—4. Haftalar):

Ogrenciler bilgi toplarlar, kisa Farsca metinler yazar, gorsel materyaller olusturur veya toplarlar

(haft-sin ¢izimleri, Nevruz danslarinin fotograflari vb.).

Gruplar dijital bir poster (Canva, PowerPoint) veya metin ve gorsellerden olusan fiziksel bir

kolaj hazirlarlar.
4. Kutlamalar i¢cin Video Sunumu (5. Hafta):

Gruplar, Farsca olarak 3-5 dakikalik bir “Nevruz Kutlama Rehberi” videosu g¢eker.
Asagidakileri yapabilirler:

Bir ritiieli uygulamali olarak gostermek (6r. haft-sin hazirlamak)

Basit bir Nevruz atistirmalig1 yapmak (6r. kuruyemis karisimi) ve adimlar Fars¢a anlatmak
Aile iginde gegen bir Nevruz kutlamasini canlandirmak

Alternatif: Ogrenciler videodaki igeriklerini sinifta dramatize ederek sunabilir.
Uygulama Bicimi:

Grup ¢alismasi: Farkli seviyelerden 6grencilerin bir arada oldugu isbirligi yapan gruplar
Stire: 4-5 hafta (haftada 1-2 ders)

Uygulanabilirlik:

* Diizeylendirme:

Baslangic seviyesindekiler: Gorseller, kisa ciimleler ve seslendirme destegi

Ileri seviyedekiler: Ayrintili senaryolar yazma ve sunum liderligi

Cekingen Ogrenciler: Kamera arkas1 gorevler (kurgu, ¢izim, tasarim)

* Teknoloji Destegi:

Poster ve senaryo sablonlar1 sunularak biligsel yiik azaltilir.
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Basarilar:

Ogrenciler kiiltiir, yemek ve teknoloji (video, dijital poster) ¢alismalarndan ¢ok memnun

kaldilar.

Diisiik seviyeli 6grenciler, ¢izim ve yemek hazirlama gibi uygulamali gérevlerle aktif katilim

sagladi.
Zorluklar:
Bazi gruplar arastirma ve video montaj1 i¢in ek zamana ihtiya¢ duydu.

Ogrencilerin bir kism1 karmasik fikirleri agiklarken Ingilizceye yoneldi; 6gretmen, destekleyici

Farsca kelime listeleri hazirladi.

Video diizenlemeleri zor oldu; bu nedenle igeriklerin sinifta dramatize edilmesi 6grencilere

sunulan ek bir se¢enek olarak diisiiniildii.

Bu Yaklagimlarin Sebepleri:

Katilim: Kiiltiir, yaraticilik ve teknolojiyi biitiinlestirerek 6grenciyi siirecin merkezine alir.
Dil Gelisimi: Nevruz’a iligskin temel kelimeleri farkli baglamlarda tekrar ettirir.

Bag Kurma: Ogrencilerin galismalarim aileleri veya okul topluluguyla paylasmas: kiiltiirel

kimliklerini gii¢lendirir.

i Proje iginde yer alan bu etkinligin, geleneklerle ilgili bir ders hazirlama 6rnegi olarak égretmenler igin
faydali olacagi diigiiniilmistiir. Bu sebeple, Tiirk¢e i¢in uyarlanmamasina ragmen metnin aslina sadik

kalinarak terciime edilmistir.



